LYCEES

HORAIRES ET PROGRAMMES

METIERS
ACCES

SECTION E

Court Artist
Sketch Artist
Commercial Artist
Storyboard Artist
Comic Book Artist
Medical Illustrator
Layout Designer
Print maker
Cartoonist
IMlustrator
Painter

Maxzur AnTist
Fronar Desionen
Grass Desionen

Tor Desioxen | SAPPLIED

Qunr MAxen

TATT00 AnTisT An‘rs
Caxe Decorarox

Cosrumz DESICNER
AvromoTive DESIiGNER
Foorwear DesioNen

Fasuon DesiGNen

JEWELRY ARTiST

ARTS

ANIMATOR
Wis Desionen
Graric DesioNen
Sorrwars Devetoren
SreciaL Errecrs ArTisT
PAckAcE AND Brano Desionen
IntERAcTIVE MEDIA DEsiGNER
Post ProoucTioNn AxTist
Vioro Game Desionen
Desxror PunLisuen
Loco Desicyen
TYPOGRAPHER

Architect
Set Designer
Model Maker

Urban Planner
Landscape Architect
Interior Designer

Silversmith
Mctalsmith

Ceramist
Sculptor
Artisan
Drafter

Anr Evucaron
Axrr PusLisuen
Anr THEnArist
fAnr Musxum Epucaton
. Arr Dmecron
\ Ant Restonen
Anr Curaror
ART ADVOCATE
¥ Anr HisToRIAN
) Ant Lisnanian
¥  Anr Draren
Anr Curric

e

Camera Operator
s Cinematographer
Commercial Photographer
Documentary Film Make
Photographic Retoucher
Fashion Photographer
Police Photographer
Aeriel Photographer
Lighting Specialist
T.V. Director



“SECTION E”
LYCEES

Lycée Classique
d'Echternach

EXEMPLE LIEN LGL DEPARTEMENT EDUCATION ARTISTIQUE

https://lal.lu/departements/musigue-art/education-artistiue/section-e/section-e-

descriptif-programme/

LES COURS D’EDUCATION ARTISTIQUE PAR ANNEE D’'ENSEIGNEMENT



https://lgl.lu/departements/musique-art/education-artistique/section-e/section-e-descriptif-programme/

BRANCHES FONDAMENTALES

en SECTION E

Les branches fondamentales

Chaque section comporte des matiéres prépondérantes. Ces branches essentielles sont appelées
branches fondamentales et ne peuvent pas étre compensées.

| Section 3 ‘

A frangais

mathématiques

biologie

sciences économiques
et sociales

éducation artisfique

éducation musicale

sciences économiques
et sociales

Classe
29

anglais
allemand

mathématiques 2 +
informatique
physique

biologie
chimie
économie de gestion et

application informatique
économie politique

éducation artistique 1
éducation artistique 2

éducafion musicale 1
éducation musicale 2

économie de gestion et
application informatique
histoire +

instruction civique

‘ 'I ore

hitps://portal.education.lu/Portals

[18/secondaire_que_faire.pdf

francais
allemand

mathématiques 2 +
informatique
physique

biologie
chimie
économie politique

économie de gestion

éducation artistique 1
éducation arfistique 2

éducafion musicale 1
éducation musicale 2

sciences sociales
histoire + géographie



https://portal.education.lu/Portals/18/secondaire_que_faire.pdf
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Enseignement secondaire classique

Grille horaire 2020 - 2021
GRILLE HORAIRE

Classes inférieures

Classe de Te

Classes de Ge
6CL - 6CZH - 6C

Classe de 5e

https://portal.educa 5CL - 5GZH - 56
tion.lu/Portals/?/Doc
uments/arilles2021 E
SC.pdf2ver=2020-10- e Y o 4c
] 3_] 42906_8] 3 Cycle de spécialisation

3CLA - 3CLB - 3CLC - 3CLD
3CLE - 3CLF - 3CLG

3CZHA - 3CZHB - 3CZHC - 3CZHD
3CZHE - 3CZHF - 3CZHG

3CA - 3CB - 3CC - 3CD TN
3CE - 3CF - 3CG  ..........
2CLA - 20LAL o
2CLB - 2CLC - 2CLD

2CLE - 2CLF - 2CLG
2CA-2CB-2CC-2CD

2CE - 2CF - 2CG

1CLA - 1CLAL

1CLB - 1CLC

1CLE - 1CLF



https://portal.education.lu/Portals/9/Documents/grilles2021_ESC.pdf?ver=2020-10-13-142906-813

Enseignement secondaire classique

Classes supérieures
Cycle de spécialisation

Disciplines Code | Rem. 3CE 3CF 3CG
' 12 13 Grille des horaires - tableau des coefficients
df leg. coeff. df leg. coeff.|df leg. coeff
Frangais FRANC 3 3 3 3 3 3
Allemand ALLEM 3 3 3 3 3 3 T
Ang[ais ANGLA 4 3 4 3 4 3 Instruction religieuse / méme cours /.
Formation merale ef sociale méme cours
Mathéma‘riques MATHE 3 3 3 3 3 3 Frangais Cours séparé pout section A
Alemand urs séparé tion A
Histoire HISTO 2 2 2 2 2 2 s e
Gé ograp hie GEOGR 2 2 Latin {d) / Cours & opfion (mod.) latin : méme cours
4¢langue/ grec ancien
Sciences économiques et sociales |SCIES v 3 4 méme cours pout sec. -+ D
Mathématiques méme cours pour sect. A***,
Biologie BIOLO 2 2 2 2 2 2 EEG
- Histoire méme cours
Physique PHYSI 1,5 2 2,5 2 1,5 2 Ao
e Sciences of sodales méme cours
{?h[m[e CH IMI 2‘5 2 1 ‘5 2 1 15 2 Biologie cours séparé pour section C
Education physique et SDOI"the EDUPH 1 1 1 1 Physique méme cours pour sect. A, D, £, G
— méme cours pour sect. B, C, F
Education ar‘ristique EDART v 4 1 2 1 2 Chimi méme cours pour sect. A, D, F, 6
- ime méme cours pour sect. B, C, E
Dessin DESSI |1 2 Education physique ef sportive méme cours
Communfcaﬁon WSUEHG COMVU ! 2 Education arfistique ;i:z’:iépz";;g‘;gl”m“&
Histoire de I'art HISAR |1 1 oot o
EdUGatiOﬂ musicale EDMUS |2 v 4 Education musicole R R R
Total 32/ | 31/ |30/ |31 | 31/ | 31/ | 31/ | 31/ | 29/ | 31/ | 31/ | 31/ | 33/ | 31 lecons pour
Histoire de la musique HISMU 1 ° 313029 |30 (30 |30 |30 |30 | 28 |30 | 30 | 30 | 32 | Fenseignement clssique
Theorie et formes THEFO 1
Chant choral CHACH 1 https://portal.education.lu/Por
Pratique instrumentale PRAIN 1 _I_ | .I 8 d . f .
Cours & option CoURG 2 2 ) als/18/secondaire que faire.
Vie et société VIESO 1 1 1 o d f
Total 30 29 30 31 30 33
Remarques:
1. DESSI, COMVU, 3CE Pondération: 1/3.
HISAR
2. EDMUS 3CF Pondération:
HISMU 2/6;
THEFO 2/6;
CHACH 1/6;

PRAIN 1/6.



https://portal.education.lu/Portals/18/secondaire_que_faire.pdf

Enseignement secondaire classique
2 E Classes supérieures
Cycle de spécialisation

na

~
Mim
I

2CF 2CG
12 3
leg. coeff.| if leg. coeff.| df leg. coeff.
3 3 3

Disciplines Code | Rem.

w

Frangais
Allemand

W | w
W |w
W w|w
W w

< <
- - - LR B ] = | N w
na na =k S R w

Anglais
Mathématiques
Discipline combinée
Histoire
Instruction civique
Economie générale
Chimie
Physique
Philosophie
Géographie
Economie politique

Economie de gestion et application
informatique

Education physigue et sportive
Education artistique |
Dessin
Communication visuelle
Education artistique Il
Design
Géometrie descriptive
Histoire de l'art
Education artistique

Education musicale |
Histoire de la musique

Théorie générale et analyse
musicale

Education musicale |1
Direction chorale et chant

Pratique instrumentale

<, <,
=y - [ I ] w
v} w | = n | n w|mn

Histoire de la musique




Enseignement secondaire classique
] E Classes supérieures
Cycle de spécialisation

Disciplines Code | Rem.
¢. coeff. df lec.

Groupe & aptions 2 langues parmi 3 RO23

Frangais

[eredeiamusase WU |
Eucaton muscateowuz]s
orecincroraeowco |
[ rataue vocs ot nsrumertae_pvor |
Gomsaopon __Jcouso|

Total

Remarques:

Les notes des branches & coefficient 1 sont uniquement mises en compte £ ur le calcul de la moyenne annuelle pondérée qui
détermine l'admissibilité & la deuxiéme session de I'examen.
1. EDAR1 Pondération:

DESSI: 2/3;

COMVU: 1/3.

Pondération:

GEOQDE: 1/3;

DESIG 2/3.

Pondération:

THEGE 1/2;

ANAMU 1/2,

Pondération:

DIRCO 2/3

PRVOI 1/3.
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BRANCHES EXPLORER!

Proc_?}rﬂ.mme scolaive
Plololo Pl el rovetes @
Lycées
Fiches de tvavail
Tastitutions cuttuvelies @
Futuv
Evérements

P\ro w('avnme
Scolawve

Concones @
Resseuvces

IP




luxembourg.lu  guichetlu gouvernementlu Autres sites

=]  @ecoeceeees "

® ®
" Joleiel lelelel lelo,

luxembourg.lu  guichet.lu hementlu  Autres sites

" Jolelel lelelel ol ® =

Enseignement secondaire classique

Classes supérieures “@Wy
N

: A - W,
EDART Education artistique PROGRAMME 3CE

Programme
«3CA_3CLA_3CB_3CLB_3CC_3CLC_3CD_3CLD_3CF_3CLF_3CG_3CLG»

Langue véhiculaire : allemand / frangais Nombre de lecons: 1

[ Nombre minimal de devoirs par trimestre
au moins 1 épreuve théorique et au moins 1 application pratique Derniére mise a jour par la CNES

. OBJECTIFS Ll N K

A. Profil du cours
Approche interactive de I'Histoire des Arts plastiques occidentaux du XIXe au XXle
siécle et des techniques artistiques essentielles.



https://www.eduart.lu/admin/wp-content/uploads/2019/02/Template_MEN_EDART_3CE_3CLE_PROG_UPDATE_FINAL_2019-1.pdf

PROGRAMME EDART DESSIN

EDART 2 legons hebdomadaires par trimestre au moins deux évaluations par

3 E 1/3 de la note globale trimestre, dont un devoir en
classe sur place
DESSIN P

Modules a traiter impérativement OBJECTIFS

Bases techniques Apprendre aux éléves les bases technigues. Apprendre aux éléves les bases technigues.

y REMARQUE : Cet apprentissage peut se faire aussi bien de maniére analogue
gue de maniére numérigue en utilisant p.ex. les applications suivantes :
SketchBook (Autodesk), Book Creator (pour les portfolios), Procreate (utilise
des pixels) ...

. Certaines applications peuvent permettre a I'éléve de mieux comprendre
Perspectives Initiation et/ou mise a jour des notions sur la représentation certains aspects artistiques complexes (perspectives, constructions d'objets

: tridimensionnelle : perspectives paralléles (axonométries) et perspectives complexes, analyse colorimétrigue, ...)

centrales (lindaires & points de fuite), ombres. Approfondir I'apprentissage du langage plastique et développer la sensibilité
Mise en perspective d'objets géométriques (formes géométriques simples des éléves aux éléments plastiques fondamentaux (formes, couleurs, matiéres,
tels prismes, sphéres, ...) et de leur agencement complexe, tels les objets du volumes, espace).

monde de Foutillage etc. Savoir traduire les phénoménes du monde visuel et tactile par I'apprentissage
et I'utilisation adéguate des techniques plastigues bi- et tridimensionnelles.

Dessin d'analyse Dessin d'analyse et études documentaires d’objets de nature organique,
: technigue et végétale.
Mise en ceuvre de différentes techniques (crayon, craies, encres,
aquarelles etc.).

VOLET PRATIQUE

Portfolio Afin de permettre un suivi efficient lors de 'année scolaire du parcours de Permettre aux éléves de progresser et avoir un suivi régulier de |a part de
leurs éléves, ceux-ci élaborent un « portfolio » analogue ou numérique I'enseignant.

(Sketchbook...), conservé et complété d'une année sur 'autre, témoin de la
construction du parcours de chaque éléve.

Ces portfolios sont évalués de maniére réguliére et au moins deux fois par
trimestre pour permettre a I'éléve de progresser.

L'évaluation doit tenir compte : de la compréhension du sujet, du savoir-
faire technique, de I"originalité de la solution plastique.

Travaux dirigés Les travaux, a rendre a des dates précises, sont notés réguli@rement
(contréle continu) et donnent lieu a des notes trimestrielles permettant
d’apprécier les progrés accomplis.

EVALUATION

Devoir en classe L"évaluation doit tenir compte : de la compréhension du sujet, du savair- Amener I'éléve & savoir traduire les phénoménes du monde visuel et tactile
: faire technique, de I'originalité de la solution plastique. par 'apprentissage et ['utilisation adéguate des technigues plastiques bi- et
tridimensionnelles.

Afin de favoriser I'interdisciplinarité entre les différentes branches artistiques, il est fortement recommandé : Favoriser I'interdisciplinarité entre les branches de I'éducatienartistique.
» d'organiser des stages artistiques,

* de visiter des expositions thématiques,
de réaliser des projets communs entre les différentes branches.

--> La CNES recommande au moins une excursion artistique en rapport avec le programme par année scolaire.

DISCIPLINARITE

EDART_3CE_3CLE_PROG







PROGRAMME EDART COMMUNICATION VISUELLE

VOLETPRATIQUE

3E

EDART 2 legons hebdomadaires par trimestre

Modules a traiter
impérativement

COMMUNICATION VISUELLE

1/3 de la note globale

au moins deux évaluations par trimestre

OBJECTIFS

Couleur *

Le cercle chromatique, la densité chromatique : tonalité,
valeur, saturation, les contrastes de couleur (clair-obscur,
chaud-froid, complémentaire, simultang, qualité et
quantité) ainsi que leurs effets sur I'image.

Peinture *

Travail sur les meélanges, les accords de couleurs et le
monde sensible de la couleur & partir de natures mortes
(pochade).

Technigues mixtes

Travail avec des techniques mixtes pour I"élaboration de
projets.

Composition et mise en page

Apprentissage de la composition, de la gestion et de la
création de documents qui intégre les contraintes lies au
support, au format, au texte et & I'image, dans le respect
du motif de communication. Organisation rigoureuse de
I'image, éventuellement avec du texte; la réussite du visuel
final et de tout élément visuel en général en dépend.

Typographie et Signalétigue

Etude de Fanatomie des lettres ainsi que de leur mise en
page; les signaux utilitaires (pictogrammes).

Amener I'éléve & reconnaitre les liens entre les différentes branches d'éducation artistique et trouver la réponse
adéquate aux problémes posés par I'application des compétences requises dans toutes ces branches.

Amener ['éléve a penser et a travailler de manigre autonome par la pédagogie du concept et du projet (de 'idée au
produit final).

Amener I'éléve 3 savoir traduire les phénoménes du monde visuel et tactile par 'apprentissage et I'utilisation
adéquate des technigues plastigues bidimensionnelles.

Amener I'éléve a savoir faire le choix du meédium utilisé (différents logiciels, applications, technigues picturales,
techniques de dessin, ...) pour le projet par rapport a ces connaissances.

Infographie

i Apprentissage des éléments de base :
Qe du logiciel Photoshop, InDesign et lllustrator et des

différents formats en informatigque (PICT, TIFF, JPEG, BMP,
PNG, Al, PSD, INDD, ...),

de différentes applications (APP) comme par exemple:
Graphic (dessin vectorise), Adobe Photoshop Mix, iFont
Maker (pour la typographie)... et les formats utilisés (SVG,
PDF...)

des méthodes de recherche sur internet.

GENERALITES :

. Amener |'éléve & connaltre les composantes matérielles et les périphériques de I'ordinateur et de |a tablette :
unité centrale, scanner, imprimante, stockage ...

ILLUSTRATOR :

. Amener |'éléve a connaitre et savoir utiliser les fonctions et outils principaux du logiciel de création vectorielle
Adobe lllustrator : 'espace de travail et les outils, la création d'un nouveau document, les raccourcis clavier, les
pannealx de contrdle et la barre d'outils, les outils de création (plume, crayon, trait, formes géométrigques), la
sélection, la manipulation, |la mise a I'échelle et la rotation de formes et d'objets divers, la fonction pathfinder...
Amener I'éléve & maitriser les fonctions et outils du logiciel Adobe lllustrator : plume, crayon, pinceau, le pathfinder,
la vectorisation de texte, symboles, calques, contour...

Amener I'éléve 3 savoir choisir les outils adéquats pour réaliser un projet graphique. Par exemple : savoir retracer
des objets scannés et manipuler les tracés avec les outils adéquats.

INDESIGN :

. Amener |'éléve a connaitre et savoir appliquer les principes de base de I'espace de travail du logiciel Adobe InDesign.

L] Amener |'éléve a connaitre et savoir appliquer les fonctions de la mise en page : la création d'un document, les
marges, la grille de document, les colonnes, les gabarits, les repéres de régle, les planches, blocs de texte, colonnes,
interlignage, liaison du texte, application des couleurs, utilisation des nuances, teintes, dégradeés, ...

PHOTOSHOP :

. Amener I"éléve 3 connaitre et savoir appliquer les principes de base de I'espace de travail du logiciel de traitement
d'image.

. Amener |'éleve a savoir gérer les calgues.

L] Amener |'éléve a savoir extraire une partie d'une image en la détourant.

. Amener |'éléve & savoir gérer la résolution d'une image en respectant sa destination finale.

APPLICATIONS :

. Amener I'éléve 3 comprendre la différence entre une application et un logiciel et a savoir les utiliser selon |e sujet
imposé.

Amener |'éléve a connaltre |a différence entre une application utilisant un vecteur et un pixel.




PROGRAMME. EDART COMMUNICATION VISUELLE
_—

Dossier / carnet personnel . Introduire un carnet personnel (analogue ou numérique) Permettre aux éléves de progresser et d'avoir un suivi REMARQUES :

avec des recherches graphiques, photos, esquisses... régulier de la part de I'enseignant. . La seule documentation que
I'éléve peut utiliser comme source
d’inspiration est le dossier / carnet
personnel (analogue ou
numérique, sous format .pdf) que
I'éléve élabore a partir de la classe
de 3E ainsi que des livres et
illustrés. (Cf. modalités de I'EFES
de la branche “Communication
visuelle” --> eSchoolbooks.lu)

Travaux dirigés Les travaux, a rendre a des dates précises, sont notés
régulierement (contrdle continu) et donnent lieu a des
notes trimestrielles permettant d'apprécier les progres
accomplis.

Il est recommandé d'évaluer les projets finaux selon
les critéres de correction en classe de 1ére E, a savoir :

. Solution plastique (cohérence de la solutionplastique :

composition, couleur, typographie, lien texte-formes)
15 points

Interprétation du sujet (approche intellectuelle) Aucun acces a internet n'est permis lors
10 points de la premiére heure du travaildirigé.
Solution technique : Est-ce que la technique utilisée L'éleve documente son processus

est adaptée au genre de travail imposé ? Est-ce que de travail par quelquesscreenshots,

la technique est maitrisée, si oui, selon quel niveau ? qu'il intégre sur le verso de la planche
Est-ce que les filtres utilisés sont adaptés au genre d’esquisse. Il indique les logiciels ou

de travail imposé ? Est-ce que I'exécution est Apps utilisés.

bonne (travail vectorisé, découpes...) ? 5 points

Planche d'esquisses (cf. exemple) Introduire une épreuve “planche d’esquisses” selon les Amener I'éléve a reconnaitre les liens entre les différentes Le but final de la planche d’esquisse est
critéres de correction en classe de 1ére E, asavoir : branches d’'éducation artistique et trouver la réponse de permettre a I'éléve de proposer une
- Démarche créative : 12 points adéquate aux problemes posés par I'application des démarche conséquente et persuasive

- Maitrise du dessin : 12 points compétences requises dans toutes ces branches. du développement de ses idées.

- Layout et sens de lecture : 6 points Amener I'éléve a penser et a travailler de maniére autonome La planche doit présenter une identité
par la pédagogie du concept et du projet (de I'idée au produit graphique personnelle et cohérente
final). avec le produit final.

Amener I'éléve a savoir traduire les phénomenes du monde La planche d’esquisse portera le titre
visuel et tactile par I'apprentissage et I'utilisation adéquate des du sujet. Aucun titre n’est a ajouter sur
techniques plastiques bi- et tridimensionnelles. la planche format raisin sur lequel le
produit final est remis.

EVALUATION

EXEMPLE DEPLANCHED'ESQUISSES: GENERALITES PLAGIAT

[ plarcie desquise com 0} 3 EequIssE G5l T En aucun cas le produit final ne doit étre un
“F"Z'b f‘:;‘:‘@humﬁ‘”;‘mﬁfﬁw“mmml L'éléve développe au moins 8 étapes préparatoires. collage/montage d’'éléments préfabriqués.
5 Les éléves peuvent montrer leur degré de connaissance des
1) brainssorming (Ocn! ctou st 1.3 £ o 2
w’w, e E mrd ‘ logiciels par des screenshots collés sur le recto ou verso de la Toute photographie et illustration graphique
_ planche d'esquisse. utilisées comme inspiration doit étre
I7) rcherche de formesiie — . X ¥ 5 2 Gt .
Sres Kiéxs (La st o o La dimension de ces screenshots doit étre de taille modeste. clairement identifiée comme telle, et doit
fesse du dessin ot des loch- (e - " i ; 4 i PRI ek a 4 o i A
fomes wilivton inporiun ) J AN S Si la photographie dg départ - qui ne doit pas e.tre’guh‘see étre /transformee par I'éléve afin d’aboutir a
telle quelle — est collée sur la planche, pas besoin d'indiquer le | un résultat personnel.
lien de la source.
o o e ‘ % §'il s"agit d’une source graphique, le lien doit étreindiqué. L utllls.atmn de textures et de malteres i
keoncemant & composion) | [ Y graphiguement non transformées est tolérée
k) recterche si ces derniéres jouent un réle

typographique [ . | ’
e cas echoart) (Cetie ro ) : JIi | [ macguctie o marginal/secondaire dans le travail
resche ood Otre tafle 0 o - | Frochst e Teti
bmn, rmass pout 6o com m L N \ L artistique.

[ mecherche de la
jooem post gan

K aptwom Pumenquos )

) maquetie du prodult final 1 recherche de Knmes 7 do L focherdhe
promidros kdos Ehroematiquo

» LA PLANCHE DOXT

I THE STRUCTUREE D

MANIEFE LOGIQUE
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PROGRAMME EDART COMMUNICATION VISUELLE

EVALUATION

INTERDISCIPLINARITE

¢ Tilre de Ta planche d'esquisse esl A Trouver dans Ténoncd. Dans ce
précis le titre sevait p.ex. “Foulard”
Le cholx de |a typographie est Important. Le titre est manuscrit

ILe collage:
ISur cefie planche d'esquisse un cerlain nombre d'éléments a élé colie . Le collage est un
moyen pour siructurer la planche, mais n'est pas obligatoire.

Afin de favoriser l'interdisciplinarité entre les différentes branches artistiques, il est fortement
recommandé :

» d'organiser des stages artistiques,

* de visiter des expositions thématiques,

* de réaliser des projets communs entre les différentes branches.

-> La CNES recommande au moins une excursion artistique en rapport avec le programme par
année scolaire.

* |l est recommandé de traiter le sujet de la couleur et de la peinture en interdisciplinarité avec la
branche “Dessin”.

Favoriser l'interdisciplinarité entre les branches de
I’éducation artistique notamment entre le “Dessin” et la
“Communication Visuelle”.

EDART_3CE_3CLE_PROG




COMMUNICATION VISUELLE
Photoshop/ lllustrator/ InDesign




PROGRAMME. EDART HISTOIRE DE L* ART

EDART
3 E HISTOIRE DE L’

globale du trimestre

1 legon hebdomadaires par trimestre *  au moins 1 devoir en classe par trimestre
1/3 de la note globale * une épreuve orale durant I'année
ART scolaire, comptant pour 174 de la note

Modules a traiter
impérativement

Artistes/Courants

Précisions

Der Weg in die Moderne
(Wiederholung)

Der Weg in die Moderne

Cézanne, Van Gogh, Gauguin, Munch

Die klassische Moderne

Das Innere nach auRen kehren (Expressionismus), Les Fauves, Die Briicke, Der Blaue
Reiter, Kubismus, Futurismus bis zum Konstruktivismus

Matisse, Ernst Ludwig Kirchner, Kandinsky, Marc, Picasso, Brague, Gris, Balla,
Boccioni

THEORIQUE

Bildanalyse

Devoir en classe de

préférence de 2 heures (au
moins une fois par année

En rapport avec le cours

Un devoir écrit sur place par trimestre, reprenant la méme structure que les devoirs en classe de la
classe de terminale, contrdlera les connaissances acquises de |'éléve, ses facultés analytiques ainsi
que ses facultés de synthése.

scolaire)

. Une gquestion précise (définitions) (10 points)

Pour les définitions, I'éléve doit intégrer les points suivants: Explication du
terme, artiste, mouvement artistique, date, ceuvre en rapport avec le terme
expligué.

Les définitions peuvent &tre : une terminologie, un courant artistique,

une technique.

Analyse partielle (Werk im Kontext) (20 points)

EVALUATION

Dissertation (Vergleichende Erorterung) (30 points)

En ce gui concerne la question de comparaison, il a été retenu que la réponse doit :
. Etre bien structurée :
Introduction (+/- 2 points),
partie traitant les artistes (+/- 12points),
partie traitant le sujet de maniére approfondie (+/-12 points),
conclusion (+/- 2 points),
forme (+/- 2 points).
Etre une comparaison (il n'est pas acceptable qu‘on traite un artiste par
paragraphe et termine sa réponse par une conclusion sans traiter de maniére
approfondie la thématigue de la question).
Tisser des liens entre les artistes/les ceuvres.

Epreuve orale

Il est obligatoire de faire une épreuve orale, basée sur I'analyse d'images lors de 'année scolaire,
comptant pour 174 de la note globale du trimestre.

Formation continue

. de visiter des expositions th

DISCIPLINARITE

Lors de 'année scolaire, I'éléve réalise des analyses d ceuvres écrites [analogue ou numérique), qui
peuvent étre collectionnées dans un dossier (analogue ou numérigue). Une ligne de termps peut
aussi tre réalisée (analogue ou numérigue).

Afin de favoriser I'interdisciplinarité entre les différentes branches artistiques, il est fortement recommandé :
. d'organiser des stages artistiques,

ematigues,

. de réaliser des projets communs entre les différentes branches.
--> La CNES recommande au moins une excursion artistique en rapport avec le programme par année scolaire.

Pour |a réalisation d’un dossier et d'une ligne de temps numérique, les
applications suivantes peuvent-étre utilisées :
P.ex. Timeline 3D/RWT Timeline, Book Creator, ...
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Enseignement secondaire classique
Classes supérieures

Cycle de spécialisation

Disciplines Code | Rem. 2
1
df  leg. coeff.|df le

S 1

Chimie

Géographie
Economie politique

informatique

Economie générale

Education artistique II
Design

Géométrie descriptive

Histoire de la musigue HISMU

Education artistique II

Géometrie descriptive

Géométrie descriptive




Maquettes
Oeuvres en 3D




CRITERES D' ADMISSION

* section A :

* section B :

* section C :
e section D :

* section E :

hitps://portal.education.lu/Portals

[18/secondaire_gue_faire.pdf

Criteres d’admission aux différentes sections

L'éleve est admissible en classe de 3¢ :

s'il a réussi une classe de 4¢ et s'il a au
moins 38 points en moyenne pour les
notes annuelles en langues

s'il a réussi une classe de 4¢ et s'il a

une note annuelle en mathématiques
d'au moins 38 points

s'il a réussi une classe de 4¢
s'il a réussi une classe de 4¢

s'il a réussi une classe de 4¢ et si son
dossier artistique comprenant une
lettre de motivation et des travaux
personnels est accepté

* section F :

» section G :

s'il a réussi une classe de 4¢ et s'il fait
preuve de compétences musicales.
Les conditions requises sont :

une premiére mention en solfége et
une deuxiéme mention pour la
pratique d'un instrument de
musique, décernées par un
conservatoire

s'il a réussi une classe de 4.



https://portal.education.lu/Portals/18/secondaire_que_faire.pdf

CRITERES D' ADMISSION

Le cycle de spécialisation

Critéres d’admission aux différentes sections

* section A: L'éléve a réussi une classe de 4° et il a au moins 38 points en moyenne pour les notes
annuelles en langues.

* sectionB: L'éléve a réussi une classe de 4° et il a une note annuelle en mathématiques d'au
moins 38 points.

* sectionC: L'éléve a réussi une classe de 4°.

* sectionD : L'éléve a réussi une classe de 4°.

s sectionE : L'éleve a reussi une classe de 4° et il a une note annuelle en éducation artistique d'au
moins 38 points. 5i I'éleve n'a pas atteint une note annuelle en éducation artistique
d’au moins 38 points, il devra présenter un dossier regroupant différents travaux
exécutés au cours de l'année scolaire. Le titulaire d'éducation avisera le dossier et le
conseil de classe décidera de I'admissibilite de I'eleve.

* section G : L'éléve a réussi une classe de 4°.

* section | : L'éléve a réussi une classe de 4° et il présente une lettre de motivation qui servira de
base pour I'admission en section |.



https://lgl.lu/wp-content/uploads/2018/02/brochure_div_sup_4e_edition.pdf

5 mars 2016

Instruction concernant l'inscription en classe de 3° section E de I'enseignement
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